
Empecemos



SCRUM  

Hagamos un pequeño repaso de la materia.
En este espacio podras  ver un extracto de la información reelevante, 

seguidamente,contestar unas preguntas referentes a esta.

Las preguntas no tienen calificacion solo son para repaso. 
 

Pero si se les recomienda haber leído la información 
suministrada en las semanas.

Éxitos!
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1¿Qué significa para una 
empresa ser ágil?
 

B

C

D

A
La habilidad de cambiar de 
posición de un cuerpo de manera 
eficaz
 

La adopción de marcos de trabajo 
como Scrum, Kanban, SAFe, etc.
 

Una tendencia que se ha hecho 
popular en los últimos años
 

Una filosofía de trabajo que busca 
entregar valor al cliente de forma 
incremental, permitiendo la mejora 
continua
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



1
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



2¿Qué indica el 
Manifiesto Ágil? 
 

A

B

A Responder al cambio es más 
valioso que seguir un plan.
 
 

B
La negociación de contratos debe 
utilizarse para resolver disputas.
 
 

C
Entregar valor al cliente de forma 
incremental, permitiendo la 
mejora continua
 

D
Documentar los requisitos al 
principio es más valioso que al 
final.
 
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



2
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



3¿Cuál es la mejor 
forma de satisfacer a 
los clientes en un 
proyecto ágil?
 
 
 

A

B

A Comunicación de forma periódica 
durante todo el proyecto.
 
 

B
Involucrar a los clientes como 
parte del equipo del proyecto.
 
 
 

C
Entrega temprana y continua de 
software valioso
 

D
Entrega tiempo y dentro del 
presupuesto.
 
 
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



3
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



4El objetivo de la agilidad es la de 
desarrollar productos y servicios 
de calidad que respondan a 
necesidades de los:
 
 

A

B

A Jefes
 
 
 

B Clientes
 
 
 

C Colaboradores 
 

D Stakeholders
 
 
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



4
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



5Elije las características 
de agile:

 

A

B

A

B Auto-organizada /   
Gestión centralizada
 
 

C Documentación exhaustiva / 
Centrada en el cliente
 
 

Sistema formal de gestión al cambio / 
mide el rendimiento con el valor 
entregado al negocio
 
 
 

D
Enfocado en las personas / 
Proceso iterativo
 
 
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



5
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



Semana 2 El proceso de Scrum



Semana 2 El proceso de Scrum









Proceso 
Pilares

Valores



1¿Cuál No es uno de los
 3 pilares de Scrum?
 

A Transparencia
 
 

B

C  Inspección 
 

D Adaptacion 
 

Respeto 
 
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



1
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



2En el marco de trabajo 
Scrum y que se centra en 
la agilidad, una de las 
premisas es:
 
 

A El cliente sabe lo que quiere 
 
 
 

B

C  Los desarrolladores saben 
como hacer las cosas
 
 

D Hay cambios en el camino
 
 

Nada va cambiar en el camino
 
 
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



2
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



3¿Cuales son los roles 
principales en el marco de 
trabajo Scrum?
 
 

A Scrum master, Program 
manager, Arquitectos
 
 
 

B

C
 Scrum Master, Project 
manager, Equipo de trabajo
 
 

D Scrum master, Product Owner, 
Arquitectos
 
 

Scrum master, Produc 
Owner, Equipo de trabajo
 
 
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



3
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



4¿Qué es un impedimento?
 
 

A Una mejora continua basado 
en el eventos Kaizen
 
 
 

B

C
 Situación o problema que esta 
bloqueando al equipo de lograr 
su meta
 
 

D Un nuevo sabor de categorizar 
innovación en GFBC
 
 

Un logro del equipo para que la 
gerencia trabaje
 
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



4
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



5Los Artefactos de un 
equipo Scrum
 
 

A Product Owner, Increment, 
Sprint Backlog
 
 
 

B

C  Product Backlog, Scrum Master, 
Sprint Backlog
 
 

D Product Backlog, Increment, 
Sprint planning
 
 

Product Backlog, Increment, 
Sprint Backlog
 
 
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



5
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



Semana  3     Roles de Scrum



Semana 3     Roles de Scrum



Roles 



1¿Dueño del Qué?
 
 
 

A

B

C  Director del proyecto
 

D

  Product Owner
 

  Scrum Master
 

  Equipo de desarrollo.
 
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



1
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



2¿Quién es el 
responsable de resolver 
los impedimentos?
 
 
 

A Product Owner
 
 
 
 

B

C  El equipo
 
 
 

D Todos  los anteriores 
 
 

Scrum Master
 
 
 
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



2
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



3¿Cuál de las siguientes es 
responsabilidad de un 
Scrum Master? 
(Elige la mejor respuesta):
 
 
 

A Actualización del Sprint 
Backlog semanalmente.
 
 
 

B

C  Asignar tareas a cada uno de los 
Desarrolladores.
 
 
 

D Asegurarse de que el marco de 
Scrum se entienda y se promueva.
 
 
 

Actualización diaria del Sprint 
Backlog.
 
 
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



3
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



4
Usted fue designado como Scrum Master de un proyecto 
para el desarrollo de una nueva funcionabilidad para un 
producto de atención al cliente. En una reunión con el 
cliente se definió agregar un nuevo perfil de usuario que 
deberá acceder a la plataforma desde una Región con 
diferente zona horaria. Se encontró que hay una limitante 
técnica que restringe la accesibilidad en horario no laboral 
por lo que no permitiría a ese usuario acceder a la 
plataforma. Que haría usted para resolver esta situación.
 
 
 

A
Re priorizar los requerimientos en el 
siguiente sprint para reflejar los cambios 
en el ambiente.

B

C
 Enviar un correo al cliente 
comunicándole que esto no será posible 
de realizar.

D
Sugerirle al cliente evaluar la 
contratación de este recurso dentro de 
la misma zona horaria.

Reunir al equipo de desarrollo, 
comunicarles que existe esta restricción 
y asignarla a un miembro.



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



4
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



5Los Desarrolladores se dan cuenta de que han 
seleccionado demasiado trabajo para el Sprint actual. 
A mitad del Sprint, piensan que no cumplirán el 
Sprint Goal si continúan trabajando al ritmo actual. 
Varios desarrolladores le preguntan a usted como 
Scrum Master, qué hacer. ¿Cuál sería su consejo? 
Elige la mejor respuesta:
 
 
 

A
Les recomendamos que analicen la 
situación con el Product Owner lo antes 
posible y ajusten el alcance del Sprint

B

C
 Trabajaría con los desarrolladores para 
cambiar el objetivo del Sprint según sea 
necesario.
 

D
Discutiría la situación con el Product 
Owner y eliminaría los elementos 
menos importantes del Sprint Backlog 
usted mismo.

Les pediría que trabajen horas extras si 
es necesario, ya que todas las tareas 
deben completarse al final del Sprint
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



5
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.
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1Evento de equipo que se hace de manera diaria y se 
identifican los impedimentos?
 
 
 

A Refinamiento
 

B

C  Sprint review

D Daily Scrum

Sprint Planning
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



1
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



2 El Backlog del producto solo debe 
contener historias de usuarios:
 
 
 
 

Verdadero

B Falso 

A



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



2
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



3 Cuando puede ser cancelado el sprint
 
 
 
 

A Cuando el Sprint Goal se 
vuelve obsoleto

B

C
 Cuando quede claro que no 
todo estará terminado al final 
del Sprint.

D
Cuando el departamento de 
ventas tiene una nueva 
oportunidad importante.

Cuando los Desarrolladores 
sienten que el trabajo es 
demasiado duro.



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



3
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



4 
El CEO le pide al Equipo de Desarrollo que 
agregue un elemento urgente a un Sprint que 
está en proceso. ¿Qué debe hacer el equipo de 
desarrollo?
 
 
 
 

A Agrega el item al Sprint actual 
sin ningún ajuste

B

C  Agrega el artículo al siguiente 
Sprint.

D
Informar al Product Owner 
para que pueda trabajar con el 
CEO.
 

Agregar el elemento al Sprint actual 
y deveolver al backlog un elemento 
del mismo tamaño
 



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



4
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



5 Su proyecto de vanguardia tiene varios riesgos 
importantes que el equipo desea eliminar lo 
más rápido posible. ¿Cuál es la mejor manera 
para que ellos monitoreen qué tan bien va este 
esfuerzo?

A Epices (spikes) con base en el 
riesgo
 

B

C  Conflicto
 

D Tener un Backlog ajustado a los 
riesgos.

Tabla de velocidad de riesgo



ANTERIOR

Lo sentimos tu respuesta es incorrecta.
 

Pero ánimo tenemos otra oportunidad.
Te invitamos a leer de nuevo la informacion  si tienes 

dudas.



5
SIGUIENTE

Felicidades!
 

Podemos continuar aprendiendo.



Esperamos que este resumen te pueda ayudar a 
repasar la materia.

Felicidades!


